Приложение

к приказу МАОУ ДО ЦДТ 

от  29.01.2019 г. № 036
Положение
6 тура городского интеллектуального марафона 

Раздел I. Общие положения

1. Положение определяет:

1) тему, место и сроки проведения 6 тура городского интеллектуального марафона для учащихся 7-х классов (далее – игра);

2) требования к составу участников игры.

2. Организационно-техническое и методическое сопровождение игры обеспечивает Муниципальное автономное образовательное учреждение дополнительного образования «Центр детского творчества» (далее – Центр).

Раздел II. Цель и задачи игры

3. Цель: создание условий для проявления интеллектуально-творческого потенциала учащихся.

4. Задачи:

1) популяризировать интеллектуальные игры как действенную форму проведения содержательного досуга учащихся;

2) расширять кругозор учащихся, формировать критичность мышления и остроумие;
3) формировать навыки индивидуальной интеллектуальной работы и поиска информации.
Раздел III. Участники игры
5. Форма участия в игре – индивидуальная. Коллективное участие не допускается.

6. К игре допускаются 50 учащихся общеобразовательных учреждений, показавших высокий результат в отборочном туре городского интеллектуального марафона в 2017-2018 учебном году.
Раздел IV. Тема, сроки и порядок проведения игры

7. Познавательная игра «Книги России» проводится 11-28.02.2019 г., направлена на повышение интереса участников игры к чтению и русской литературе.
8. Форма проведения игры – заочная.

9. Игра состоит из двух этапов: теоретический «Любимые книги» и практический «Чтение – основа всех знаний».
10. Задание игры размещается на сайте Центра. Его можно найти по траектории – Главная / Одаренные дети / Городской интеллектуальный марафон / 6 тур.
11. Доступ к заданию игры открывается 11.02.2019 г.
12. Вопросы теоретического этапа №№ 1-50 оцениваются в 1 балл. Вопросы №№ 51-63 оцениваются в 2 балла. Вопросы 64-76 оцениваются в 3 балла. Всего в теоретическом этапе возможно набрать 130 баллов.

13. Критерии оценивания практического этапа (мах 45 баллов):

1. Соответствие теме. (до 5 баллов)
2. Оформление работы в соответствии с рекомендациями по созданию творческой работы (количество объектов). (до 5 баллов)
3. Композиционное расположение объектов. (до 5 баллов)
4. Цветовое и стилевое оформление. (до 5 баллов)
5. Шрифтовое оформление. (до 5 баллов)
6. Грамотная письменная речь (стилистика, орфография, пунктуация). (до 5 баллов)
7. Общее восприятие творческой работы. (до 5 баллов)
8. Грамотная письменная речь (стилистика, орфография, пунктуация). (до 5 баллов)
9. Эстетичность и привлекательность. (до 5 баллов) 

14. Участник предоставляет выполненное задание в оргкомитет не позднее 24.02.2019 г:


либо высылает сканированный вариант на электронный адрес оргкомитета tsdt-odarennyedeti@yandex.ru. В имени файла выполненного задания участник обязательно указывает фамилию и название игры(например, Иванов А_ Книги России)

либо приносит в оргкомитет бумажный вариант. 

15. Организаторы игры могут использовать авторский материал участников с сохранением авторского права для составления сборников творческих работ, оформления и проведения мероприятий.
Раздел V. Подведение итогов игры

1. Итоги игры подводятся 25-27.02.2019 г.

2. Результаты теоретического и практического этапов суммируются.
3. Оргкомитет имеет право пересмотра ответов теоретического этапа в связи с возможностью их некорректной формулировки.

4. Результаты игры будут отправлены на электронную почту общеобразовательных учреждений до 28.02.2019 г.

5. В следующем, финальном, туре городского интеллектуального марафона принимают участие все участники, показавшие высокий результат в отборочном туре городского интеллектуального марафона в 2017-2018 учебном году.
Раздел VI. Оргкомитет и жюри игры

6. Оргкомитет игры является основным координирующим органом по подготовке, организации и проведению игры, располагается по адресу Центра (ул. Мечтателей, 28), электронный адрес tsdt-odarennyedeti@yandex.ru, телефон 65405.

7. Состав оргкомитета формируется и утверждается приказом директора Центра.

8. Оргкомитет:

1) определяет и координирует сроки проведения игры;

2) разрабатывает задания игры;

3) ведет необходимую документацию по организации и проведению игры;

4) оказывает необходимую организационную, информационную и методическую поддержку образовательным учреждениям, участвующим в игре.

9. Для оценивания игры создается жюри. Состав жюри формируется и утверждается приказом директора Центра.

