ФИО педагога: Саблина Т.Л.
Программа: Шахматы
Объединение: 1АН
Дата занятия по рабочей программе:09.01.2020 г.                                                                                                                        
Тема занятия: Тактика игры
Задание: Выработать основные приёмы игры в шахматы: «двойной удар, вилка, связка, размен, жертва».
Материалы: шахматная доска, шахматные фигурки. 
Порядок выполнения: 
1. Сначала потренируйтесь сделать двойной удар. Он возникает, когда одна фигура делает атакующей и другую. 
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В этом случае ладья сделала атакующей фигурой слона, и пешке угрожают две фигуры.
2. Вилка является разновидностью двойного удара. Отличие в том, что вилка гарантирует потерю хотя бы одной вражеской фигуры.
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Чёрная фигурка конь поставил вилку. Белые гарантировано теряют ладью.
3. Связка, это ситуация в которой одна или несколько фигур имеют невыгодное положение для атаки.
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Белый король атакован ладьёй. При этом конь белых не может взять ладью, потому как король окажется под атакой слона: такой ход запрещён правилами. Белая фигурка коня: «связана». 

4. Размен, это ход, при котором оба игрока теряют по одной фигуре: размениваются.
5. Жертва, это ход, когда игрок намеренно уступает одну или несколько своих фигур. Очень важный приём, используется как отвлекающий манёвр.
Важная информация (по необходимости): 
1. Играйте с родными и друзьями.
2. Не забывайте смотреть на шахматные фигурки соперника. 
Результат сдать педагогу: 14.01.2020 г. 
