Положение
интеллектуальной дистанционной игры для учащихся 8-9-х классов 

общеобразовательных учреждений Усть-Илимского района
Раздел I. Общие положения

1. Положение определяет:

1) тему, место и сроки проведения интеллектуальной  дистанционной игры для учащихся 8-9-х  классов общеобразовательных учреждений Усть-Илимского района (далее – игра);

2) требования к составу участников игры.

2. Организационно-техническое и методическое сопровождение игры обеспечивает Муниципальное автономное образовательное учреждение дополнительного образования «Центр детского творчества» (далее – Центр).

Раздел II. Цель и задачи игры

3. Цель: создание условий для проявления интеллектуально-творческого потенциала учащихся.

4. Задачи:

1) популяризировать интеллектуальные игры как действенную форму проведения содержательного досуга учащихся;

2) расширять кругозор учащихся, формировать критичность мышления и остроумие;
3) формировать навыки индивидуальной интеллектуальной работы и поиска информации.
Раздел III. Участники игры
5. Форма участия в игре – индивидуальная. Коллективное участие не допускается.

6. К игре допускаются по 6 учащихся 8-9-х классов от школы.
Раздел IV. Тема, сроки и порядок проведения игры

7. Игра «Сказочный мир», проводится с 12.04.2018 г. по 18.04.2018 г., посвящена  сказкам народов мира.
8. Форма проведения игры – дистанционная.

9. Игра состоит из двух этапов: теоретический «Эти разные сказки» и практический «Моя сказка».
10. Выполнять задание участник может как в школе, так и дома. Главное условие – наличие интернета.

11. Задание теоретического этапа игры размещается на сайте Центра по адресу http://uicdt.irk0.ru/game.php.  Также доступ к заданию можно найти на сайте Центра детского творчества по траектории – Главная / Одаренные дети / Интеллектуальная игра_Усть-Илимский район / Положение интеллектуальной игры_Усть-Илимский район.
12. Доступ к заданию теоретического этапа игры будет открыт 12.04.2018 г. с 10-00 ч. до 20-00 ч.

13. Участник должен в этот период зарегистрироваться и выполнить задание в удобное время.

14. Участник может войти в игру и зарегистрироваться только один раз.

15. Участнику необходимо за определенное время (40 минут) найти ответы на 100 предложенных вопросов. Для поиска ответа участник может использовать различные источники информации.
16. На все вопросы участник отвечает последовательно. Переход к следующему вопросу возможен только после ввода варианта ответа (верный ответ, неверный ответ, пустой ответ). Возврата к предыдущему вопросу нет.

17. Каждый правильный и полный ответ участника оценивается в 1 балл.

18. По истечении времени (30 минут) или после ответа на последний вопрос (всего 100 вопросов) теоретический этап заканчивается, и участник получает доступ к практическому заданию и инструкции для его выполнения.
19. Для выполнения практического этапа «Моя сказка» участнику предоставляется четыре дня.

20. Практическое задание так же размещено на сайте Центра детского творчества – Главная  / Одаренные дети / Интеллектуальная игра_Усть-Илимский район / Практическое задание_Усть-Илимский район.
21. Результат выполнения практического этапа участник высылает на электронный адрес оргкомитета tsdt-odarennyedeti@yandex.ru не позднее 17-00 ч. 16.04.2018 г.
22. Организаторы игры могут использовать авторский материал участников с сохранением авторского права для составления сборников творческих работ, оформления и проведения мероприятий.
23. Критерии оценивания практического этапа (мах 50 баллов):
1. Оформление работы в соответствии с рекомендациями по созданию творческой мини-работы. (до 5 баллов)
2. Соответствие теме игры. (до 5 баллов)
3. Общее читательское восприятие текста работы. (до 5 баллов)
4. Грамотная письменная речь (стилистика, орфография, пунктуация). (до 5 баллов)
5. Логика изложения. (до 5 баллов) 

Раздел V. Подведение итогов игры

24. Электронный протокол теоретического этапа формируется автоматически и поступает в оргкомитет.

25. Результаты теоретического и практического этапов суммируются.
26. Оргкомитет имеет право пересмотра ответов теоретического этапа в связи с возможностью их некорректной формулировки.

27. Из участников общеобразовательного учреждения создается школьная команда, их результаты суммируются.

28. Результаты игры будут отправлены на электронную почту общеобразовательных учреждений до 20.04.2018 г.

29. Команда, набравшая наибольшее количество баллов приглашается на дистанционную встречу с командой-победительницей городского интеллектуального марафона в 2017 году.
30. Командная интеллектуальная игра состоится 18.05.2018 г. 

Раздел VI. Оргкомитет и жюри игры

31. Оргкомитет игры является основным координирующим органом по подготовке, организации и проведению игры, располагается по адресу Центра (ул. Мечтателей, 28), электронный адрес tsdt-odarennyedeti@yandex.ru, телефон 65405.

32. Состав оргкомитета формируется и утверждается приказом директора Центра.

33. Оргкомитет:

1) определяет и координирует сроки проведения игры;

2) разрабатывает задания игры;

3) ведет необходимую документацию по организации и проведению игры;

4) оказывает необходимую организационную, информационную и методическую поддержку образовательным учреждениям, участвующим в игре.

34. Для оценивания игры создается жюри. Состав жюри формируется и утверждается приказом директора Центра.

